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前  言

  本标准按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
本标准使用翻译法等同采用国际标准ISO/IEC11411:1995《信息技术 软件状态转换的人际通信

表示》。
本标准做了下列编辑性修改:
———原标准包括附录A与附录B,但未在正文中引用。在第4章与第5章分别加入注并引出附录

A和附录B。
———根据GB/T1.1—2009和GB/T20000.2—2009的规则,将附录C改为“参考文献”。
———为原标准中的每幅图表加上图表编号,并在标准正文中引用。
本标准由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本标准起草单位:上海鸿迪信息技术有限公司、复旦大学、中国电子技术标准化研究院、山东省标准

化研究院、深圳市吉阳自动化科技有限公司、山东省计算中心、上海鲁齐信息科技有限公司、上海金融学

院、济宁市质量技术监督信息所。
本标准主要起草人:何志峰、沈立炜、吴毅坚、朱瑞虹、王曙光、赵文耘、钱乐秋、曲发川、张旸旸、

阳如坤、张露莹、李刚、胡乃静、曹刚、韩红强、张媛、隗玉凯、孙大勇、林华、戴雯、郑伟、魏鸿生、韩伟、
周鸣乐。 
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引  言

  一些领域的软件能以状态转换图和状态转换表的方式表示出来。软件通过转换改变其状态。当某

一条件出现时,状态间就进行相应转换。条件的判定由数据输入引起。数据可有多种形式,例如:
———信号;
———命令;
———消息;
———权标,标志;
———字符,字;
———记录。
本标准描述了用于软件状态转换的人际通信概念和符号的极小集合。
本标准:

a) 界定了软件状态转换的性质;

b) 界定了状态转换元素的记法;

c) 规定了状态转换元素集。
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信息技术

软件状态转换的人际通信表示

1 范围

本标准界定了图表和符号等概念,有助于表示软件的功能和转换并能改善人际通信。本标准覆盖

了软件需求分析和设计阶段的开发、沟通与评审。
本标准在下列软件领域有效:
———交互式软件(描述功能和转换在屏幕上的表示);
———数据通信软件(描述通信协议及相应动作);
———语言/命令(描述句法)。

2 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

2.1
状态 state
表示软件在其执行过程进展的某阶段的唯一值。状态应有唯一的名字作为其标识,称为“状态名”。

2.2
转换 transition
从一个状态到另一或同一状态的改变。当满足某一条件时转换发生。动作可随转换一起发生。形

式上,转换由下列三部分组成:
———指向部分;
———条件部分;
———动作部分。
指向部分又由两种状态标识符组成:
———前一状态标识符(指向上一状态);
———后一状态标识符(指向下一状态)。
条件部分表达使动作发生以及状态间改变而应满足的条件。当为不同状态间或同一状态的改变界

定了多种转换时,这些转换的条件应互斥。
动作部分表达根据条件由软件完成的动作。动作可以是任一处理,也可以是空动作。

3 规格说明

3.1 状态的规格说明

状态有:

a) 初始状态 ——— 有且仅有一个状态是初始状态。软件在初始状态开始其活动。初始状态应是

至少一个转换的前一状态。

b) 终结状态 ——— 有一个或多个状态能成为终结状态。软件在终结状态终止其活动。每一个终
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